



蜗牛游戏平台开发接口说明
1.SnailGame API 接口
通过接入SnailGame API，能让你的游戏的分数和等级等其他内容在我们平台的排行榜中得到体现。平台拥有大量精彩有趣的游戏，以及独特的“成就（Achievement）”“徽章（Badge）”系统。每完成一个游戏所要求的目标，就可以获得相应的分数，这使得游戏过程更有乐趣，也更有挑战性，而不仅仅是一种无目的的消遣。
同时，平台独创的社会化特点，使得大家在游戏中还能结识到很多朋友。网站的游戏界面很有创意，左边是flash游戏的主窗口，右边则是即时聊天室，玩家可以在游戏的同时与其他人交流心得，共同通关。
客户端API是非常简单的，开发人员需要充分熟悉客户端API，如果你有自己的游戏服务器，你应该阅读客户端和服务端的文档。
2. 客户端API
2.1简介SnailGame客户端API
SnailGame的API，可以集成你的游戏，提交游戏的分数和等级信息，让玩家获得徽章等等。 我们的目标是使API简单而有力。目前，只支持ActionScript 2或3 Flash游戏
2.2 SnailGame的API对象引用
在整个API文档中，你会看到snailgame和snailgame API对象的引用，为了保持简单，AS2和AS3中的接口函数名和参数，以及返回值都是相同的，只是加载平台接口的方式不一样而已。对于AS2，接口是主动加载你的游戏外壳，然后就可以使用_global.snailgame对象。对于AS3游戏，需要游戏本身加载平台API
2.3 客户端语言
ActionScript2

ActionScript3
2.4 ActionScript2 API
从你的游戏中提交统计，使用客户端API的再简单不过了。 请确保您已阅读了有关资料，了解如何为您的游戏提交事件。
只要使用_level0.snailgame对象的submit方法，就可以轻松提交，其中两个参数,第一个参数是提交的值，第二个参数是提交的类型。如下所示
submit(value:Number,eventName:String)
value:Number - 提交的值
eventName:String -提交的事件名称
例如：
_ level0.snailgame.submit(100,"score");
_ level0.snailgame.submit(10,"level");
_ level0.snailgame.submit(100,"easy_score");
_ level0.snailgame.submit(100,"normal_level");
2.5 ActionScript3 API

2.5.1 如何SnailGame的API
动态加载的API，需要检查API接口的路径，并且使用loader对象进行加载。加载成功后，你就可以对API进行使用。

2.5.2 示例代码
import flash.display.LoaderInfo;
import flash.display.Loader;
import flash.net.URLRequest;
import flash.events.Event;
import flash.system.Security;

// 从 FlashVars中获取到API的路径
var paramObj:Object = LoaderInfo(root.loaderInfo).parameters;

// The API path. The "shadow" API will load if testing locally. 
var apiPath:String = paramObj.snailgame_api_path || 
  "http://www.woniu.com/flash/API_AS3_Local.swf";

// 运行API访问你的SWF
Security.allowDomain(apiPath);

// 加载API
var request:URLRequest = new URLRequest(apiPath);
var loader:Loader = new Loader();
loader.contentLoaderInfo.addEventListener(Event.COMPLETE, loadComplete);
loader.load(request);
this.addChild(loader);

// 定义 API 引用对象
var snailgame:*;

// API加载完成
function loadComplete(event:Event):void
{
    // 保存对API对象的引用
    snailgame = event.target.content;

    // 使用API所提供的服务
    // snailgame.services
    // snailgame .user
    // snailgame .score
   // snailgame.order
}

2.5.3 API使用方法
1. 验证身份
snailgame.user.validUserByPid(callbackFun:Function)
其中callbackFun(flag:Boolean)为游戏的回调方法，传回布尔型的参数，如果为true,代表验证身份通过，游戏可以做出处理；如果为false，会自动弹出平台的登录页面。


2.发送事件接口（发送积分、等级等数据）
snailgame.score.submit(value:Number,eventName:String)
参数value: 提交分数或等级的值
参数eventName:  事件名
  
3. 服务端(webservice)API
3.1 简介Webservice  API
Webservice API提供了让你的游戏服务端可以直接与平台提供的接口进行交互的可能。这种集成允许用户在平台上可以直接登录你的游戏，而不再需要建立一个单独的账号。这种无缝的衔接使得用户体验更加简单，快捷，从而可以获得游戏玩家更多更好的评价。
3.2 Webservice API基础
平台提供的API标准形式为:
http://www.woniu.com/api/validate.json?param1=value1&param2=value2?param3=value3?..
在被正常调用的情况下（即HTTP响应200），接口将会返回json格式的数据结果，例如：
正确结果：{success:true}
错误结果：{success:false, error:403, error_description:"缺少输入参数"}

同时，对于某些接口，平台提供了相应的HTTP回调机制，你可以设定对应的URL回调地址来及时获取
平台上发生的事件信息。

注意：对于一些特定的API接口，平台需要进行更多的API调用权限控制，如果你想使用这些API，你
需要与我们进行沟通来获取相应的访问权限。
3.3主要接口：
身份验证
■身份验证API
  ◇使用时机：用户从平台进入游戏，验证玩家身份是否有效时调用
  ◇请求地址：
    http://www.woniu.com/api/user/validate.json?
       gameId=789&account=wolf12329&identity=ADSF451F&ip=127.0.0.1
  ◇需要的参数:
       gameId: 游戏ID         --在平台上定义的该游戏的ID编号
       account: 账号       --用户在平台上的账号
       identity: 验证串     --由平台传递给游戏，游戏内持有该串
       ip:         用户IP地址 --可选
  ◇返回结果:
    成功:  {success:true}
    失败：{success:false, error:403, error_description:"缺少输入参数"}
■游戏事件
  ◇当游戏内发生某些事件时（如玩家等级增加之类），需要通知平台时调用
  ◇请求地址:
        http://www.woniu.com/api/user/reciveEvent.json?
        gameId=456&account=wolf12329&identity=ADSF4512&eventName=asdf&eventValue=42.1&ip=127.0.0.1  
  ◇需要的参数:
       gameId: 游戏ID            --在平台上定义的该游戏的ID编号
       account: 账号         --用户在平台上的账号
       identity: 验证串       --由平台传递给游戏，游戏内持有该串
       eventName：事件名称 
       eventValue：事件值   
       ip:         IP地址       --可选
  ◇返回结果:
    成功:  {success:true}
    失败：{success:false, error:403, error_description:"缺少输入参数"}
